


Eleccion del artista

= Trabajo o diversion?

= La diversion es una Lnversiton
= La obra la hacemos juntos
= Convivencla
= Cudl es tu rol?
" Ruee se espera de Vos?
Vos sos el que sabe

m Tomar declslones




Eleccion de temas

= Demos, demos Y demos.
= gque pasa ew la salaz
= como representar al sonido del grupo?
= Con 0 stw letra?
m Estructura
= lmpacto

= Re-utilizaclon de elementos grabados




Conceptos de Grabacion

= En Vivo (ew el estuwdio)

= En Vivo (en auditorio)
= Multitrack o 2 track

= Bwn Capas
= 1vo la Base, luego OB Yy Voces
= 1yo la Voz, luego Lo demas




Forma de trabajo - Sala

= Con mownttoreo de piso

= Con Headphones

= En Lsos (salas alsladas)
= Por tema

= Por secclon de lnstrumeentos




Forma de trabajo - Control

= Con nearfields

= Con Mid-fields o Far Fields
= Mowno

= En Dual Mowno

m Ewn stereo

EEns1




Forma de trabajo

Q@ CLnta / maLxer
@ Pro Tools / Mixer

Q@ Pro tools




Sesionistas

= Artistas tnvitados

= Tlewtpo extra, demos

= No es un sestonlsta.

= Dar espacio a la creacion
= Sestonlstas

= Cuerodas

" Brass

COWLPactaciéw de horarios

Avrreglos Listos Y escritos




Programacion horas y tareas

Grabaclon

= 1.5 a 2 dias por tema
Edicldon

= 1 dia por tema
Mezcla

= 1 dia por tema
Mastering

= 1.5 dias 1% album




Técnicas Grabacion

= Rue determina el sontoo final?
= Amblente de grabaclon
= Seco, Vivo, ruidoso, claro, confuso
= Microfoneado
= Multl mie, stngle, close, polar pat, mic type

= Procesamlento

= Tipo de Pre, Distorsion, Compreston, Eq.




Técnicas Grabacion

= Que determina el sonido final?
= El arreglo
.
= El lnstrumento
= Cuerdas, parches, puas, AMps
= Modelos
= ELmusteo

= Buenos, malos, tmaginativos




Herramientas

’ 2 7

B Ediclone Pura
= Para que editar?
= Timlng, Groove
. Selececlon tomas
= Efectos, Silenclos
= Ahorro de recursos




Julio Nava

= Grabacléw Practiea

E En ProTools

= Cownslderactones de Mowttoreo del
artista.
Cownsideractones téenteas oe
grabacton




Herramientas

= Afinacion
= Para gque afinar?
= Qe aﬁwar?
l A-ﬁw&w escuchando!!!!




Herramientas

= Beat Detective
= Cuando?
B Cuanto?
" RuUue?




Herramientas

E \Voca Lig N




Herramientas

= Expa noers




Herramientas

= Compresores
s Standard
= C/ Stde Chain
= Multitbanda

B De-€éssérs




Herramientas

B gqates
. Standard
= ¢/ Stde Chawn




Herramientas

S =~ S
. Standard
= Parametricos
. Seml

= graficos

B Dinamlieos




Herramientas

B Automatizacldw de FX




Herramientas

= cambios de velocidad
= Analbgico
= Digital

= Afinacton
. Stawndard




